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IL PROGETTO IN BREVE 

LõAMBIZIONE DELLA JUNIOR CODE ACADEMY ĉ QUELLA 

DI MIGLIORARE LE ABILITÀ NELLA PROGRAMMAZIONE 

INFORMATICA NELLE SCUOLE EUROPEE, ATTRAVERSO IL 

CO-SVILUPPO E LA SPERIMENTAZIONE DI UNA NUOVA 

GUIDA DELLE ATTIVITÀ DI PROGRAMMAZIONE 

INFORMATICA. 

QUESTA INIZIATIVA INTERNAZIONALE, CO-FINANZIATA 

DALLA COMMISSIONE EUROPEA NELLõAMBITO DEL 

PROGETTO ERASMUS+ È PROMOSSA DA SETTE 

PARTNER DI QUATTRO DIFFERENTI NAZIONI COME 

ITALIA, GRECIA, POLONIA E PORTOGALLO. 

IL PROGETTO MIRA A SUPPORTARE 

LõIMPLEMENTAZIIONE DI STRATEGIE INNOVATIVE DI 

APPRENDIMENTO IN LINEA CON LE RICHIESTE ED IL 

RITMO SEMPRE PIÙ VELOCE DEL 21° SECOLO, 

INCREMENTANDO IL POTENZIALE DEGLI STUDENTI AL 

FINE DI  PREPARARLI PER LA SOCIETÀ DIGITALE ED I 

NUOVI MESTIERI.  

LA JUNIOR CODE ACADEMY É BASATA SU UN 

APPROCCIO COLLABORATIVO CHE, COINVOLGE I 

PRINCIPALI INVESTITORI E COMPRENDE NUMEROSE 

FASI, CHE INCLUDONO: 

Ā RICERCARE A TAVOLINO  RECENSIONI 

LETTERARIE 

Ā RACCOGLIERE IMPORTANTI RISORSE IN UN 

DATABASE 

Ā CO-PROGETTARE  UNA GUIDA DELLE ATTIVITÀ 

Ā TESTARE LõIMPLEMENTAZIONE IN UNA SCUOLA 

(SCUOLA PILOTA) 

Ā IMPLEMENTARE IN TRE SCUOLE (PROGRAMMA DI 

REPLICA) 

QUESTE FASI ASSICURANO LõALTA QUALITë 

DELLE ATTIVITÀ E IL SUO ALLINEAMENTO CON I 

BISOGNI, GLI INTERESSI E LE ASPETTATIVE DEI 

GRUPPI-BERSAGLIO: LE COMUNITÀ SCOLASTICHE 

(STUDENTI ED INSEGNANTI), EDUCATORI E 

RESPONSABILI POLITICI. 

 

 

 


